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PANDUAN KURSUS
PENGENALAN

Panduan kursus disediakan untuk membantu pelajar memahami keperluan dan kandungan kursus.
Pelajar hendaklah sentiasa membaca dan merujuk bahagian panduan ini dengan teliti untuk
membolehkan pelajar melengkapkan kursus dengan jaya.

Kursus EBT3193 Aplikasi Komputer dalam Tulisan Jawi ini dirangka untuk memberikan
pendedahan kepada pelajar mengenai kaedah serta strategi pengajaran dan pembelajaran kemahiran
membaca dan menulis jawi yang berkesan. Kursus ini menyediakan wadah untuk pelajar memahami
kaedah dan strategi dalam pengajaran kemahiran membaca dan menulis jawi yang boleh digunakan
dalam pengajaran mereka di sekolah nanti.

KUMPULAN SASARAN

Kursus ini ditawarkan kepada semua pelajar yang mengikuti Program ljazah Sarjana Muda Pendidikan
(Pendidikan Islam) bagi mengajar di sekolah-sekolah rendah di Malaysia.

PERUNTUKAN MASA PEMBELAJARAN
Mengikutpiawaian MQA, setiap jam kreditmemerlukan pelajar memperuntukkan 40 jam pembelajaran.
Oleh itu, pelajar memerlukan 120 jam waktu pembelajaran. Anggaran agihan waktu pembelajaran

bagi kursus EBT3193 Aplikasi Komputer dalam Tulisan Jawi ini adalah seperti jadual di bawah:

Jadual 1: Anggaran agihan masa pembelajaran EBT3193 Aplikasi Komputer dalam Tulisan Jawi

; ERl : Jam pembelajaran
Bil. AKktiviti pembelajaran :
Bersemuka | Tidak bersemuka
Tutorial 30
2. | Tutorial dalam talian - 30
3 Membaca modul serta menyiapkan : 30
" [ tugasan
4. | Video P&P melalui GOALS - 30
Jumlah Masa Pembelajaran 120

HASIL PEMBELAJARAN KURSUS

Di akhir kursus ini, pelajar diharap dapat:

1. Menjana idea untuk mendapatkan gambaran tulisan jawi mengikut konsep yang menarik dan
mudah difahami. (C3)

2. Mendedahkan fungsi komputer dalam tulisan jawi yang boleh ditumpukan kepada pendidikan
di sekolah. (K3)

3. Mengaplikasi metodologi pembangunan perisian jawi berbantukan komputer yang betul dan
berkesan. (P2, A3)

4. Menggabung jalin pelbagai teknik bagi menghasilkan perisian pembelajaran yang efektif. (P2)

51 Memanfaatkan kemahiran tmk dalam pengurusan pembelajaran.(CS3,CT3,EM2)
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SINOPSIS KURSUS

Kursus ini bertujuan menyediakan kepada pelajar pengetahuan asas penggunaan komputer dalam
pengajaran jawi. Pengetahuan ini merangkumi sejarah perkembangan dan kepenggunaan komputer
dalam proses pengajaran dan pembelajaran, perkakasan komputer, instruksi penggunaan meliputi
kaedah dan cara, aplikasi dan pembinaan modul P&P dan dua reka bentuk/konstruksi bahan
pembelajaran jawi berasaskan komputer.

IS KANDUNGAN KURSUS
Kursus ini terbahagi kepada 8 tajuk. Kandungan keseluruhan kursus adalah seperti berikut:
Unit 1: Komputer dalam Pendidikan

Unit Satu membincangkan definisi teknologi komputer dan kepentingan aplikasi komputer dalam
pendidikan. Seterusnya membincangkan perkembangan komputer dalam pendidikan di Malaysia.
Berkenalan dengan unit-unit pentadbiran yang mentadbirkan aplikasi komputer dalam pendidikan
di peringkat kementerian pelajaran dan negeri-negeri. Seterusnya melihat sokongan kepada
pelaksanaan apliksi komputer dalam pendidikan dengan penubuhan koridor raya multimedia yang
memfokuskan aplikasi teknologi dalam pendidikan di sekolah bestari, literasi komputer dan Internet
dalam pendidikan.

Unit 2: Komputer Jawi

Unit Dua secara terus membincangkan teknik-teknik penjagaan perkakasan komputer, penjagaan
makmal komputer, penyenggaraaan komputer dan virus dengan meninggalkan pengenalan kepada
perkakasan komputer dengan anggapan guru-guru telah dapat mengenali komputer dengan baik.
Seterusnya unit ini membincangkan langkah-langkah awal bagi menggunakan komputer dalam
pengajaran dan pembelajaran dari segi keyboard jawi, font jawi dan bahan-bahan teknologi jawi dan
kemudahan-kemudahan barkatian jawi yang berada di pasaran dan di Internet.

Unit 3: Kaedah Pengajaran Jawi

Unit Tiga membincangkan kaedah-kaedah umum yang boleh diaplikasi dalam pengajaran dan
pembelajaran jawi juga dalam penghasilan bahan atau perisian pembelajaran jawi. Pengajaran jawi
tidak mendatangkan apa-apamasalah kepada guru,bahkanyang menjadimasalah adalah pembelajaran
jawi bagi murid-murid sekolah. Oleh itu kaedah-kaedah yang dicadangkan terus menunjukkan kepada
guru-guru bagaimana cara aplikasi kaedah-kaedah bagi menghasilkan perisian pembelajaran jawi.

Unit 4: Aplikas Komputer dalam Pengajaran Jawi

Unit Empat membincangakan langkah demi langkah bagi aplikasi dalam pengajaran jawi. Guru
mempunyai tugas yang banyak dalam menjalankan tugas sehariannya. Untuk menghasilkan
perisian pembelajaran jawi menggunakan program multimedia yang sememangnya dikhaskan bagi
menghasilkan perisian animasi agak mustahi di sebabkan kekangan masa. Namun setidak-tidaknya
guru masih boleh membuat persembahan elektronik jawi dengan menggunakan fitur-fitur animasi
mudah dan cara mengurus dokumen pengajaran jawi yang sistematik.
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Unit 5: Penggunaan Grafik dalam Perisian

Unit Lima membincangkan tentang penggunaan grafik dalam penghasilan perisian pembelajaran jawi.
Sembilan kategori grafik dibincangkan di dalam unit ini. Semoga guru-guru dapat menghasilkan grafik
yang menarik dan berkesan dalam penghasilan bahan atau perisian pembelajaran jawi.

Unit 6: Pembangunan Perisian Pembelajaran Jawi

Unit Enam membincangkan proses penghasilan perisian pembelajaran jawi yang dibahagikan kepada
fasa-fasa tertentu. Bermula daripada fasa analisis untuk membina perancangan yang sistematik, diikuti
perancangan reka bentuk perisian, seterusnya menghasilkan perisian yang lengkap dan diakhiri
dengan menguji pelaksanaan dan keberkesanan perisian yang memanfaatkan multimedia interaktif.

Unit 7: Reka Bentuk Sistem Pengajaran

Unit Tujuh membincangkan pelbagai reka bentuk sistem pengajaran jawi. Enam elemen asas perlu
diambil kira dalam reka bentuk perisian jawi. Seterusnya terdapat model-model reka bentuk
pembelajaran yang boleh diaplikasi dalam reka bentuk sistem pengajaran jawi seperti model assure,
model addie dan cadangan model-model lain yang digunakan untuk reka bentuk pengajaran yang
dapat menyampaikan mesej jawi.

Unit 8: Kriteria Perisian Jawi Berkesan

Unit Lapan membincangkan kriteria umum dan khusus penghasilan perisian pembelajaran jawi yang
perlu diambil kira oleh guru dalam menghasilkan bahan pembelajaran jawi yang berkesan. Semoga
dengan panduan umum dan khas yang dipaparkan dalam modul ini dapat memberi panduan kepada
guru-guru membina dan menghasilkan bahan pengajaran dan pembelajaran jawi yang berkesan.
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Pendidikan

Di akhir topik ini, anda seharusnya mampu:

1. Memperjelas sejarah penggunaan komputer dalam pendidikan.

2. Memperjelas peranan bahagian-bahagian pengurusan teknologi
pendidikan.

3. Memahami hala tuju aplikasi teknologi dalam pendidikan.
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RUMUSAN

Bukan mudah untuk menghasilkan satu perisian yang berkesan sebagai perisian
pengajaran dan berkesan sebagai perisian pembelajaran. Banyak elemen-elemen yang
perlu diambil kira dalam menghasilkan perisian yang benar-benar sesuai dan dapat
memuaskan hati semua pihak sebagai pengguna dan sebagai pembekal perisian kepada
pengguna. Guru adalah orang yang paling penting untuk menghasilkan perisian yang
berkesan bagi murid-murid mereka. Guru yang tidak mempunyai kepakaran dalam
menghasilkan perisian pembelajaran yang berkesan akan mencari alternatif lain bagi
membolehkan murid-murid mereka berada setaraf dengan rakan-rakan mereka yang
lain menggunakan perisian dalam pembelajaran. Guru ini akan mendapatkan perisian
daripada pihak luar yang membekalkan perisian dan perisian pembelajaran. Sebagai
seorang guru yang profesional, guru hendaklah memastikan perisian yang dibekalkan
menepati Kriteria perisian berkesan sebagaimana ditetapkan dan guru hendaklah
mematuhi syarat-syarat dan peraturan yang telah ditetapkan bagi memperoleh bekalan
perisian pembelajaran daripada pihak luar. Guru perlu menilai dengan penilaian yang
telus dan tidak terikat oleh faktor-faktor luaran dalam membuat pilihan perisian. Elemen-
elemen perisian berkesan sebagaimana dibincangkan di atas boleh dijadikan rujukan bagi
menilai perisian yang dibekalkan. Kegagalan guru mengenal pasti perisian yang benar-
benar sesuai bagi anak-anak murid mereka akan memberi kesan kepada pembelajaran
anak didik mereka sekaligus memberi impak kepada pencapaian mereka. Generasi yang
dididik oleh guru pada hari ini merupakan generasi cyber yang tidak dapat tidak memberi
tekanan kepada guru untuk lebih mahir dalam penghasilan perisian pembelajaran yang
berkesan.

s ‘
-, AKTIVITI TUTORIAL

1. Dapatkan satu perisian pembelajaran jawi yang berada di pasaran. Kaji secara
terperinci perisian tersebut berdasarkan Kkriteria perisian berkesan yang
dibincangkan dalam unit ini.

2. Bincang elemen-elemen lain yang perlu ada dalam sesuatu perisian berkesan yang
bersesuaian dengan kemahiran membacan dan menulis jawi bagi kanak-kanak
peringkat sekolah rendah.
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TUGASAN

Aktiviti di makmal komputer:
1. Hasilkan satu perisian yang memenuhi kesemua kriteria perisian berkesan bagi:

i.  Pengajaran kemahiran membaca jawi.

ii. Pembelajaran kemahiran membaca jawi.
iii. Pengajaran menulis jawi.

iv. Pembelajaran menulis jawi.

2. Hasilkan satu perisian latih tubi bagi membentuk kemahiran membaca jawi peringkat
lanjutan bagi murid-murid pintar jawi.

Bincang isu-isu berkaitan penggunaan perisian pengajaran dan pembelajaran jawi di
sekolah anda dan cadangkan cara-cara bagi menangani isu-isu tersebut sebaik mungkin.
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